ВОПРОСЫ ПО ИНФОРМАТИКЕ (I семестр) (Попов Е.А.)
1. Системная плата. Основные параметры.                      
2. Форм-фактор







3. Процессорный интерфейс.                                             
4. Кэш-память третьего уровня.                                        
5. Системный набор.                                                           
6. Мониторы на основе электронно-лучевой трубки (принцип работы). 
7. Трёхточечная теневая маска.                                         
8. Апертурная решётка.






9. Щелевая маска.







10. Мониторы на основе дисплеев с жидкими кристаллами (принцип работы).








11.  Параметры мониторов (размер экрана, размер зерна, разрешающая способность, частота вертикальной развёртки, стандарт)                                    
12.  Видеопамять. Типы видеопамяти                            
13.  Видеоускорение                                        
14.  Основные характеристики видеокарты                                                     
15.   Частота обновления экрана. Влияние быстродействия RAMDAC                                                         
16.   Организация файловой системы                         
17.   Системы FAT16, FAT32, NTFS                                            
18.   Разновидности программ для персонального компьютера                                        
19.   Звуковая карта. Разрядность
20.  Состав звуковой карты
21.  Системные программы                                      
22.  Вспомогательные программы (утилиты)                                                           
23.  Прикладные программы                                      
24. Энергозависимая память CMOS (ППЗУ)


  

25.  ROM – память (ПЗУ).                                                           
26.  Система BIOS.                                                                   
27.  RAM – память (ОЗУ). Динамическая и статическая память.  
28.  Лазерные накопители CD-ROM.                                     
29.  Лазерные накопители CD-R.                                            
30.  Лазерные накопители CD-RW.                                         
31.  Накопители DVD-ROM, - R, - RW.                                                    
32.  Корпус и блок питания.                                                        
33.  Технология Hyper – Threading (HT). Назначение и основные   принципы работы.





        

34.  Системная шина.





        
35.  Разновидности системных шин.                                                     
36.  Понятие PR рейтинга для процессоров AMD. Разрядность процессора AMD/Opteron                                      
37.  Дисководы.






        
38.  Винчестеры  (основные понятия).                                                                                                                   
39.  Интерфейсы SCSI и IDE           (основные понятия).           
40.  Основные принципы работы современных процессоров.       
41.  Конвейер                                                                                
42. Внеочередное исполнение                                                     
43. Снятие зависимости данных              


       

44. Переименование регистров                                                   
45. Одновременное использование данных и сохранение промежуточных результатов.                                                 
46. Контроль ветвления программы.                                           
47. Кэш-память первого и второго уровня.                                   
48. Блок вычислений с плавающей точкой.                                
49. Общие принципы работы компьютера (принцип фон Неймана). 
50. Принцип открытой архитектуры.                                          
51. Структура информационных технологий.                            
52. Основные блоки компьютера.                                                
53. Логическое устройство компьютера (блок-схема).
54.  Структура компьютерных сетей. 
55.  Связь между собой локальных сетей. Понятие сетевой безопасности.
56.  Интернет. Основные понятия. 
57.  Организация служб Интернета.
58.  Протоколы TCP/IP.          
